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En la post-guerra surge la tercera revolucion industrial, considerada como la
sociedad de la informacion, iniciandose con el ARPANET (Barcelona, 2002)
en 1969, posteriormente el World Wide Web, creado en 1991 por Tim Bernes-
lee (Redaccion, 2019) junto al protocolo HTTP (Hyper Text Transfer Protocol),
facilitando la formacion de sitios, detonando la creacion de los correos
electronicos y los navegadores.

La informatica ha generado nuevas estructuras sociales (Castells, 1996), a
través de la conectividad-interactividad y nuevas formas de comunicacion,
transformando el sentido del tiempo y del espacio, colocando al mercado
como centro de la sociedad tecnoldgica. Siendo la sociedad de la
informacion, que da lugar al dataismo (Noah, 2017, pags. 400-431). De tal
forma que el flujo de datos alcanza los 27 petabyes diarios (un petabyte
equivale 1015), evidenciandose el transito de una industrializacion autarquica
a una interconexion global.

Los cambios tecnoldgicos han derivado en transformaciones sociales
profundas, cambiando no solo el qué y el cdmo hacer las cosas, sino el
quienes somos (Schwab, 2016, pag. 15).

En la cumbre mundial de la Sociedad de la Informacion (UNESCO, 2005)
considerd los contextos: Tecnoldgico, Econdmico, Social, Cultural, juridico y
politico, integrandose el sistema NIBC: Nanotecnologia, Biotecnologia,
Infotecnologia y Cognotecnologia; y por su trascendencia la IA se agrega
como eje transversal, marcandose la ruta hacia la 4° Revoluciéon Industrial.
Esta convergencia detond la nueva orientacién de la tecnologia, hacia la
revolucion inmersiva.

La 4° revolucidn se caracteriza por las plataformas tecnoldgico-digitales,
generando nuevas estructuras organizacionales tipo home-office, donde los
algoritmos son los que realizan la vigilancia y el control de los trabajadores,
como el caso Uber (De la Rosa, 2022), priorizando a los trabajadores que no
tienen prestaciones sociales, fortaleciendo la acumulacion de capital, por la
alta rentabilidad de las ganancias y el uso de los datos de sus trabajadores.

A finales del siglo XX se registro un incremento de la productividad, como
resultado de las aplicaciones de las TICs y el internet, los grandes corporativos
impulsaron nuevos modelos de negocio, reestructurando la economia
capitalista hacia mas altos niveles de rentabilidad.

El transito de una revolucion industrial a otra, no ha sido por decreto, sino
que es resultado de un proceso histdrico, donde los diversos agentes
economicos, sociales y politicos, crean las condiciones, mediante la I+D+i
generando nuevas tecnologias y nuevas condiciones socio-politicas, para
garantizar la alta rentabilidad-acumulacion, frente a la precarizacion de los
trabajadores.



La 5@ revolucion industrial-inmersiva llamada metaverso, es
fundamentalmente intangible (Ball, Matthew, 2022) fusionando al mundo
real con el digital, integrando mundos virtuales y dispositivos fisicos. Se
estima que el valor de mercado sera de 13 billones de dodlares en el 2030 (Yu
& Sun, Ciara, 2023).

Ya se inicio el uso de las gafas de realidad virtual como el oculus, teniendo
como infraestructura la Web3.0, haciendo posible la comunicacion inmersiva,
conectando a personas a través de avatares, en espacios virtuales a distancia
de manera instantanea, el 5C y el 6G proveeran la velocidad de milisegundos,
para facilitar el audio y la visualizacion en tiempo real.

La 5% Revolucion Tecnoldgica-inmersiva funciona a través del internet, de
supuesto libre acceso, porque los usuarios pagamos gigas, ademas de que
hacen uso de nuestra informacion que luego venden.

La “Sociedad del Cansancio” de Byung Chul Han (Han, 2024) nos muestra el
transito de una sociedad de la disciplina y obediencia (esclavos, siervos,
ciudadanos-obreros) a una sociedad del rendimiento, en ruta paulatina hacia
una sociedad del dopaje cerebral, por el paradigma digital, que cada vez se
hibridiza mas con la realidad, viviremos dos mundos, la realidad virtual vs
realidad natural, gue hemos visto transformarse, el efecto del dopaje cerebral
de ésta convergencia de dos mundos, convertira a la humanidad en
informanos. Una sociedad que ha pasado del homo sapiens, al homo silicus y
al homo videns

- Las revoluciones industriales de la 17 a la 4° y la revolucion tecnoldgica bélica
de las dos guerras mundiales, asi como la siguiente 5% revolucién industrial
inmmersiva, tienen un comun denominador que es la exclusion y la
profundizacion de |la brecha tecnoldgica, que se traduce en un
ensanchamiento de la desigualdad, la pobrezay la discriminacion.
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